SUDOKU

je logicna uganka, katere cilj je zapolniti kvadratno
mrezo, obicajno velikosti 9 x 9, s Stevili od 1 do 9.
Vsako Stevilo se lahko pojavi to¢no enkrat v
vsakem stolpcu, vsaki vrstici in vsakem manjSem
kvadratu velikosti 3 x 3. V mrezi so nekatera Stevila
ze podana. Namesto Stevil lahko nastopajo tudi
kaki drugi razli¢ni simboli.
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